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INFORME DE RELATORIA DE LA SEGUNDA MESA MULTI-ACTOR SOBRE LOS
ASPECTOS RELEVANTES EN MATERIA DE PROPIEDAD INTELECTUAL E
INTELIGENCIA ARTIFICIAL'

1. INSTALACION Y BIENVENIDA A LA SEGUNDA MESA MULTI-ACTOR SOBRE
LOS ASPECTOS RELEVANTES EN MATERIA DE PROPIEDAD INTELECTUAL E
INTELIGENCIA ARTIFICIAL

1.1. BIENVENIDA A LA SEGUNDA MESA MULTI-ACTOR

La instalacion y bienvenida estuvieron a cargo del organizador Juan David Gutiérrez,
profesor de la Escuela de Gobierno Alberto Lleras Camargo de la Universidad de los Andes
y de la organizadora Sandra Ortiz, directora de departamento de Derecho de las
Telecomunicaciones e Informatico de la Universidad Externado de Colombia. El profesor
Juan David les dio la bienvenida a los participantes de la mesa, les explico la tematica y los
invitd a registrarse en la aplicacion Menti.com con la finalidad, que en el transcurso del
evento, dieran respuesta a tres interrogantes puntuales.

El primero de ellos, fue completar la oracion “Para Colombia, el desarrollo y uso de sistemas
de IA representan una...” las respuestas en su mayoria fueron muy optimistas, ya que es
percibida como una oportunidad o necesidad. Otros participantes, la relacionan como un
reto. El segundo interrogante fue “Los tres mayores desafios asociados al desarrollo y uso
de sistemas de Derechos de Propiedad Intelectual son”, en esta oportunidad los
participantes identificaron mas problemas y retos que representa la I1A de las oportunidades
que pueda tener. (En la seccién 3.6. esta cada una de las respuestas y una nube con las
palabras que mas fueron mencionadas en la presente relatoria).

1.2. INSTALACION DEL DESARROLLO DE LA JORNADA

Acto seguido, la directora Sandra Ortiz explico el porqué de la creacion de las mesas multi-
actor. Ejercicio que surge en virtud de las tres iniciativas legislativas y los proyectos que se
han empezado a tramitar en el contexto internacional. En especial, el marco regulatorio “Al
ACT”?, que se esta tramitando en el Parlamento Europeo y probablemente, el proximo afio
ya se tenga una regulacion por parte de la Unidn Europea. Es por ello que, se busco discutir

1 Este documento fue elaborado por Valeria Barrera Moreno y luego fue revisado por Sandra Ortiz. Para mas informacién
sobre la mesa de trabajo multi-actor, contactar a la profesora Sandra Ortiz o al profesor Juan David Gutiérrez, correos
respectivamente: Sandra.ortiz@uexternado.edu.co o juagutie@uniandes.edu.co.

2 Para mas informacion véase: Noticiero, Parlamento Europeo. (14 de junio del 2023). Ley de IA de la UE: primera
normativa sobre inteligencia artificial. Parlamento Europeo. URL:
https://www.europarl.europa.eu/news/es/headlines/society/20230601ST093804/ley-de-ia-de-la-ue-primera-normativa-
sobre-inteligencia-artificial
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que pasa en el contexto nacional, establecer una ruta hacia donde va el pais, cuales son
los retos que hay que enfrentar y cual es la visién en la regulacion de la IA en Colombia.

También, explicé como se desarroll6 la jornada, en la que se llevaron a cabo diferentes
exposiciones a cargo de tres docentes de la universidad de la Universidad Externado de
Colombia, expertos en propiedad intelectual, docentes del Departamento de Propiedad
Intelectual. Por un lado, desde un enfoque muy técnico y luego se dio paso a un
planteamiento desde una industria que, de alguna manera, se ve afectada por los desafios
de la IA en temas de patentes. Posteriormente, se inicié la discusion de las preguntas
propuestas, para que se expusieran las observaciones y apreciaciones que el publico tenia,
empleando la modalidad de mesa redonda, con dialogo y deliberacion plural, inclusiva y
respetuosa.

Luego, el profesor Juan David expuso un poco lo que se ha venido desarrollando con este
proyecto desde octubre del afio 2023, momento en el que se discutid la regulacion de la
inteligencia artificial en Colombia y se contd con la participacién de representantes del
sector publico, sociedad civil, las empresas y las organizaciones profesionales. Asi mismo,
manifestd que se tiene proyectado realizar otras mesas multi-actor en las que se puedan
discutir temas como las ultra-falsificaciones o deepfakes, el impacto en los mercados
laborales, entre otros temas. Esto, con la finalidad de dar insumos a los legisladores y poder
asi encontrar la mejor regulacion en materia de IA. Un ejemplo de ello es que tanto el doctor
Juan David, como la doctora Sandra participaron en una audiencia del Congreso de la
Republica en la Camara de Representantes, en la que se discutira el Proyecto de Ley 200-
2023C “Por medio de la cual se define y regula la inteligencia artificial, se establecen limites
frente a su desarrollo, uso e implementacion y se dictan otras disposiciones.”™

Las discusiones que se dan en las mesas son para que las personas puedan opinar o
participar, independientemente de que sean expertos en la materia o no. En esta
oportunidad, el tema “Los aspectos relevantes en materia de propiedad intelectual e
inteligencia artificial” surgio a raiz de una discusion que se tuvo en la primera mesa. En ella,
se conto con la participacion de tres artistas de voz que manifestaron sus preocupaciones
puntuales asociadas a algunos problemas que hay en relacién con la posibilidad que sus
voces sean sintetizadas sin su consentimiento y que pierdan en el futuro su trabajo, por
cuenta de esa sintesis no autorizada y no consentida de su voz.

2. EXPOSICIONES RESPECTO DE LOS RETOS DE LA PROPIEDAD INTELECTUAL
EN MATERIA DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL

21. EXPOSICION A CARGO DEL PROFESOR ANDRES RENGIFO

En un inicio, el ponente Andrés Rengifo, hizo una reflexion al respecto del poco
conocimiento que la sociedad en general tiene sobre la Inteligencia artificial. En sustento

3 Iniciativa legislativa disponible en la gaceta de la camara de representantes, con el siguiente link se puede acceder:
https://www.camara.gov.co/inteligencia-artificial-1
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de esta idea se refirié al libro “Inevitable” de Kevin Kelly. En este libro se explica la evolucién
tecnologia a partir de 12 gerundios, entre ellos, destacé el gerundio en inglés “becoming”,
en virtud del cual, todos somos “newbies” o novatos, ya que hoy por hoy, la intensidad y el
grado de obsolescencia tecnoldgica hace que nunca dominemos la tecnologia. Este es
precisamente el caso de la la IA.

Desde una perspectiva historica destaco algunos de los hitos tecnolégicos mas
emblematicos, empezando por la imprenta de Gutenberg, luego habldé de la primera
revolucion industrial, la revolucion de los procesadores, la conectividad en internet y ahora,
y como llegamos a la era de la inteligencia artificial. Explic6 que cuando se mira esa
trayectoria hay un denominador comun entre cada hito, y es que se acorta mas el ciclo de
innovacién entre cada etapa. Dentro de la computacion distribuida, entre el cloud computing
y la inteligencia artificial pasaron solo 10 afios. Hoy la sociedad se enfrenta a un crecimiento
exponencial de la innovacion versus una adopcién social que no viaja al mismo ritmo y eso
es lo que esta pasando con la propiedad intelectual.

La evolucion histérica de la IA comienza desde los afios 50°s con los trabajos de Turing
donde, el aprendizaje de las maquinas, estaba basado en las tecnologias que se conocian
como el aprendizaje simbdlico o por medio de sistemas expertos. En ese entonces, se le
entrenaba a las maquinas por medio de los silogismos.. Luego, se avanz6 aplicando la
estadistica en la Data.

En esa evolucion la IA adoptdé modelos de machine learning basado en redes neurales,
los cuales emulan la topologia del cerebro para manejar los grandes volumenes de
informacion en armonia con la manera como el hombre percibe y toma decisiones. Solo
hasta que confluyeron diversos factores como: la computacion distribuida, el “big data”y la
estructura cada vez mas robusta de los algoritmos, fue que se pudo conocer la IA
materializada a través de productos y servicios que actualmente estan a nuestro alcance
de compra.

De lo expuesto por el especialista Andrés, él evidencia que hay una posicion pacifica en el
sector, en cuanto a que se debe regular la IA. Esto, porque es una tecnologia que tiene la
capacidad de impactar el mundo en general. Pero, dentro de ese universo de informacion
que maneja la Inteligencia artificial, puede que se coincida con contenidos que estan
protegidos por los derechos de autor o variantes que tocan el tema de los derechos de
propiedad intelectual. Siendo asi, aqui las preguntas que se hizo al respecto. ¢ El impacto
de la IA también se debe regular dentro del régimen de los derechos de autor? ; Qué pasa
cuando uno de esos algoritmos consume informaciéon para producir un resultado y esta
tenia una proteccion autoral,? O ¢ Qué pasa con los derechos de ese autor? Interrogantes
que cobran mayor relevancia, de cara a una ejecucion de la |IA generativa, que a juicio
expertos se estima la potencialidad de ser creativa proximamente.

Parta dar respuesta a ellos, se necesita entender como funciona esta tecnologia, la cual
trabaja con tres procesos muy basicos. El primero es el input, cuando se introduce la
informacion; el segundo es el procesamiento, que es el trabajo que hace para tomar dicha
informacion y ejecutarla; por ultimo, el output, que es el resultado que arroja el algoritmo.
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Un ejemplo es ChatGPT, que funciona con grandes cantidades de informacion, los famosos
LLMs o “Large Language Models™ que son grandes bases de conocimiento, en teoria
publicos, utilizados para alimentar y entrenar el algoritmo. Es importante anotar que estas
tecnologias hacen parte de un stack tecnoldgico, compuesto por infraestructura
computacional, modelos fundacionales y aplicaciones. Es aqui, donde esta el primer
desafio de la regulacion.

Europa empezd regulando aplicaciones, después regulé una especie de los modelos
fundacionales que son los front-end models. Los cuales tienen un real impacto de causar
un riesgo. Pero, todavia nadie estd hablando de la infraestructura que es donde se
despliegan los modelos. Algunos de los LLMs predominantes son GPT, CLUDE, LLaMA y
Palm-2. Cada uno de ellos ya tienen su aliado estratégico para desplegar el modelo.
Situacion que es importante, porque los modelos no se pueden expresar si no tiene la
capacidad computacional.

Sin embargo, el ponente se preguntaba ;Qué pasa frente al recaudo de informacion?
Frente al input, el TDM o Text and Data Mining, es una seccién que tiene el DSM o Digital
Single Market de la Unién Europea, la actualizacion del derecho autor en entornos digitales
del 2019° y ella cred dos excepciones pensando en la IA. Aunque la academia cuando
estudia estos dos articulos dice que solo estan orientados a la analitica del procesamiento
de datos y no esta pensado en esta tecnologia.

El primero de los articulos, es el Tercero (3), el cual habla de una seccion de data mining
para propositos no comerciales, sino para la investigacion cientifica. El articulo Cuarto (4)
dice que se autoriza el data mining, siempre que se haga de manera legal y no tenga una
individualidad desde el punto de vista econdmico, es decir que la sola data genera un
negocio. Asi mismo, este articulo habla de la reserva de titular de la informacién que en los
sistemas actuales se conoce como el opt-in o el opt-out, es decir que se puede disefar su
contenido por una red y crear una marca en la que este no tenga permiso para ser
consumido por una inteligencia artificial. Lo representa un problema, porque puede que
todos los autores liberen contenidos con esta restriccion. En cambio, en Colombia el TDM
no se tiene regulado, pero de alguna manera se puede aplicar la regla de los tres pasos de
Berna o test de Berna.

Después llega el procesamiento, donde el algoritmo necesita copiar la informacién para
poderla ejecutar, pero ya no por el TDM sino por la directiva de la sociedad de la
informacion. En los articulos Tercero (3), Quinto (5) y Sexto (6) se habla de la copia
temporal, la cual tiene tres componentes la copia temporal, transitoria y accidental. La
temporalidad hace referencia a que se utiliza el contenido y después se suprime, la
transitoriedad es que se utiliza el contenido por un tiempo limitado y, la accidentalidad tiene

* Sin embargo, hoy en dia ya se esta hablando de los SMLs que son los Small Lenguage Models.

® Parlamento Europeo y Consejo Europeo. (2019). Directiva (UE) 2019/790 de 17 de abril de 2019 sobre los derechos de
autor y derechos afines en el mercado Unico digital y por la que se modifican las Directivas 96/9/CE y 2001/29/CE.
https://www.boe.es/doue/2019/130/L00092-00125.pdf
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que ver con que el contenido que se esta copiando, no se necesita para efectos de producir
el resultado, sino para efectos del proceso algoritmico.

Teniendo en cuenta que la inteligencia artificial no es un “copying machine” sino por el
contrario una tecnologia que permite descifrar patrones, tendencias o comportamientos,
utiliza el modelo estadistico para producir un resultado

El especialista Andrés Rengifo, trae un caso de Estados Unidos a colacién, no
necesariamente relacionado con la IA en particular pero que tiene elementos que pueden
servir para el analisis. Se trata del caso de Altai alrededor de la infraccion de software por
derechos de autor. La jueza encargada, disecciona el contenido que analizdé y primero
extrajo elementos que hacen parte del dominio publico, después los elementos que son
propios de la funcionalidad, los cuales, estan no estan protegidos por el derecho de autor,
y solo sobre los que pudieran estar protegidos hizo el analisis del cumplimiento de requisitos
para poder determinar si habia o no infraccién de una obra intelectual protegida con
“copyrights”.

En el caso de la Legislacion Colombia hay un reflejo del Articulo Quinto (5) en la Ley 1915
de 20185, en su Articulo 16, el cual habla de la copia temporal efimera con dos restricciones.
La primera es que determina la copia temporal siempre y cuando sea para transmitir
contenidos, hablando de analisis. La segunda es que esa norma tiene que estar informada
por el ejercicio del test de Bernat, como se menciond, para que no afecte la norma de
explotacion de la obra.

Finalmente, frente al output. En este caso, la discusion es si la inteligencia artificial puede
ser titular de derechos de autor. Hay quienes dicen que si, hay quienes dicen que no. El
ponente expresa que con independencia a dar una respuesta, es necesario analizar los
siguientes fundamentos para poder elegir una postura.

El primero es la Convencion de Berna de 1886’, en su Articulo 2.5, se establece que la
propiedad intelectual esta disefiada en favor del autor, pero no define que se entiende por
autor. Ahora, en el Derecho Romano Germanico, los derechos de autor tienen un contenido
patrimonial y otro moral. EI componente moral, que es la personalidad del autor, la obra
debe tener una impresion del creador, con una maquina se tiene la duda si puede generar
esa impresién. De la misma manera, desde el analisis del derecho comprado, en la corriente
anglosajona con filosofia utilitarista, la cual implica generar estimulos para la innovacion y
creatividad, es importante la dimension de la persona.

Existe un precedente de la oficina de derechos de autor de los Estados Unidos, donde una
persona presenta una obra literal que incluia unas imagenes generadas por inteligencia
artificial. Ellos admiten la obra a registro y al mes se la vuelven porque no habia

6 Congreso de la Republica de Colombia. (12 de julio del 2018). Por la cual se modifica la Ley 23 de 1982 y se establecen
otras disposiciones en materia de derecho de autor y derechos conexos. [Ley 1915 de 2018]. DO:
https://vliex.com.co/vid/ley-1915-2018-modifica-

732022081?from_fbt=1&forw=go&fbt=webapp preview&addon version=6.8

7 Miembros de la Union de Berna. (1886). Convenio de Berna para la Proteccioén de las Obras Literarias y Artisticas.
Disponible en: https://www.wipo.int/treaties/es/ip/berne/
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predictibilidad sobre la imagen, sin importa que hubiera sido una persona la que configurd
el algoritmo, ya que no podia tener control sobre el resultado de la obra.

Concluye, el especialista Andrés Rengifo su apreciacion de que la humanidad trata de
regular con lo que conoce y en el caso de la propiedad intelectual, ya se tiene una institucion
que puede ayudar en esta fase inicial, pero resulta que no se sabe si va a ser un modelo
viable, ya que fue pensado para el ser humano y no para las maquinas. En especial, cuando
se sabe muy poco de la Inteligencia artificial y queda mucho por descubrir.

2.2. “LAINTELIGENCIA ARTIFICIAL Y LA ECONOMIA CREATIVA” A
CARGO DE LA PROFESORA BRENDA SALAS

En su presentacion, la ponente Brenda Salas, abord6 una serie de reflexiones respecto de
los retos de la propiedad intelectual en lo que concierne a la inteligencia artificial. La
economia creativa, sector de la propiedad intelectual, esta experimentando una serie de
oportunidades y desafios en relacion con las con los sistemas de inteligencia artificial.

La economia creativa es definida como aquel sector que comprende bienes y servicios de
caracter creativos protegidos por la propiedad intelectual, que generan riqueza y empleo en
una nacion. Definicién dada por La Conferencia de las Naciones Unidas sobre Comercio y
Desarrollo (UNCTAD). A su turno, estos bienes y servicios creativos tienen la particularidad
de permitir el fomento de la inclusion social, la diversidad cultural y promueve el desarrollo
humano.

En el caso de Colombia, acorde con la cuenta satélite que arroja el DANE, podemos
observar que la economia creativa reflejo una cifra aproximada de 35.800 millones de
dolares, lo que permite evidenciar la importancia de la economia creativa. La Ley 1834 de
20178 o ley de economia naranja define a la economia creativa como sectores que conjugan
creacion, produccion y comercializacion de bienes y servicios basados en contenidos
intangibles de caracter cultural y aquellos que generan proteccion en el marco de los
derechos del autor. Con todo lo expuesto, podemos identificar que el objeto de proteccion
de estas economias es bastante amplio y, es de caracter enunciativo.

8 Congreso de la Republica de Colombia. (23 de mayo del 2017). Por medio de la cual se fomenta la economia creativa
Ley Naranja. [LEY 1834 DE 2017]. DO: http://secretariasenado.gov.co/senado/basedoc/ley 1834 2017.html
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Figura 1. Definicion de las economias creativas, presentacion de Brenda Salas
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‘““sectores que conjugan creacién,
produccién y comercializacién de bienes y
servicios basados en contenidos intangibles
de caracter cultural, y/o aquellas que
generen proteccién en el marco de los
derechos de autor.

Las industrias creativas comprenderan de
forma genérica —pero sin limitarse a-, los
sectores editoriales, audiovisuales,
fonograficos, de artes visuales, de artes
escénicas y espectaculos, de turismo y
patrimonio cultural material e inmaterial, de
educacién artistica y cultural, de disefio,
publicidad, contenidos multimedia, software
de contenidos y servicios audiovisuales
interactivos, moda, agencias de noticias y
servicios de informacién, y educacién
creativa”.

La llegada de la cuarta revolucioén industrial, es decir, de las tecnologias que se definen por
fusionar lo fisico, lo bioldgico y lo digital. Ademas de caracterizarse por su automatizacion
y conectividad, han logrado transformar las economias creativas. Sin embargo, dentro de
este catalogo de tecnologias hay una que despierta un especial interés y es la inteligencia
artificial generativa.

Un sector de las industrias creativas que se ve impacto por la inteligencia artificial
generativa, es el de la moda. Industria que se caracteriza por manifestar o reflejar la forma
en que las personas se expresan, como se sienten, que valores representa en determinado
grupo social, entre otros. Asi mismo, la tendencia se establece por periodos cortos de vida
y contiene una creatividad manifiesta, lo que demanda un analisis en particular. No hay
duda de que es objeto de proteccién por la propiedad intelectual.

Desde la perspectiva de la propiedad industrial, se sabe que el sector de la moda
innovadora se encuentra protegida por el sistema de las marcas y signos distintivos, a pesar
de que se localice en un plano analogo a la realidad material. Ademas, de ser una industria
que se analiza desde el Fashion Tech, que refiere a la unién de la moda con las tecnologias
de la cuarta revolucion industrial, como lo es la inteligencia artificial generativa.

Asi las cosas, la ponente Brenda se preguntaba ;Quién es considerado autor en el Fashion
Tech? ;Sera que el sistema de inteligencia artificial puede ser considerado disefiador de
moda o mas bien, somos co-creadores? Para dar respuesta a estos interrogantes, se debe
observar como se ha pronunciado el derecho comparado al respecto. Dentro de esta
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discusioén, se enmarca un caso muy reciente, que se discutio en el distrito de Columbia en
agosto del 2023. Trataba sobre una imagen, llamada entrada al paraiso, creada por un
sistema de inteligencia artificial, al que denominaron la maquina creativa. El problema
juridico consistio en identificar a quien se consideraba autor. Si lo es Stephen Thaler que
presentd una solicitud de registro, en la que determina que no participd en la creacion de la
imagen y pide que se me reconozca la titularidad de los derechos patrimoniales como
consecuencia de la explotacion de esa imagen. El juez de la corte del distrito de Columbia
desarrolla unas precisiones muy importantes. Dice que, aunque la Ley de Derecho de Autor
de los Estados Unidos conocida como “copyright act’” no defina al autor, el requisito de
humanidad es indispensable.

Figura 2. Entrada al Paraiso, presentacion de Brenda Salas
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Lo anterior significa, que solamente se le reconoce la autoria a una persona fisica que
realiza la creacion intelectual. La doctora citd dos precedentes muy importantes. El primero,
el caso Naruto, emblematico en Estados Unidos, porque permite corroborar que solamente
persona fisica puede ser autor. El segundo, fue el caso de Burrow-Giles Lithographic
Company v. Sarony Court Filing, de la Suprema Corte de los Estados Unidos del afio 1884,
en el que se discutia la proteccién de obras fotograficas. En él, se decidié que la existencia
de una imagen que va a ser objeto de reproduccion mecanica por una camara esta bajo la
proteccion del copyright, porque precisamente, refleja la creatividad o el talento del fotdégrafo
manifestado en la seleccion del objeto, luces, sombras y vestuarios. Pero, solo puede ser
autor la persona fisica.

No obstante, aun queda la duda, sobre la titularidad de los sistemas de inteligencia artificial,
si no se le reconoce autoria. La corte también se pronuncia al respecto y cita “The increased
attenuation of human creativity from the actual generation of the final work will prompt
challenging questions regarding how much human input is necessary to qualify the user of
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an Al system as an “author” of a generated work, the scope of the protection obtained over
the resultant image, how to assess the originality of Al-generated works where the systems
may have been trained on unknown pre-existing works, how copyright might best be used
to incentivize creative works involving Al, and more.” En consecuencia, como no hay lugar
a reconocer un derecho, pues mucho menos la explotacion patrimonial.

Brenda, Explico que la posicion de la Suprema Corte refleja la discusion que estamos
teniendo y es precisamente el ;Como vamos a analizar las obras que son generadas por
inteligencia artificial? es decir ;Vamos a seguir considerando autor a una persona que
efectivamente utiliza un sistema de inteligencia artificial en donde su participacion es
minima? ; Qué tanta intervencion humana hay? ; Como hay que valorar esa imagen? ¢ Cual
va a ser el alcance de la proteccion?

En el régimen colombiano, con la decision andina 486 y la 351, se definié que autores son
personas fisicas que realizan la creacion intelectual y los pares, inventor y disefiador. En
igual sentido, son las personas naturales o juridicas que realizan la invencion o el disefio
respectivamente. Pero entonces, desde la perspectiva del objeto, como soluciones
tecnoldgicas que permiten resolver problemas técnicos, puede haber una intervencién
humana relevante, evidente y manifiesta. Por consiguiente En esos casos se podria dar
lugar a buscar una proteccion por el sistema de patentes?

Ahora bien, el campo de infracciones lleva a cuestiones sobre la regla general que nace de
la propiedad intelectual y es el famoso “ius excludendi”. Es la facultad de autorizar o prohibir
la migracion del propio desarrollo intelectual. Por consiguiente, si se va a nutrir un sistema
de inteligencia artificial con contenidos protegidos por propiedad intelectual, ¢Podria ser
eso una infraccion?

El reciente proyecto de ley, que se presento6 en el Estado Francés, tiene por objeto regular
la inteligencia artificial y trae cosas muy interesantes. Como establecer el sometimiento de
las obras creadas por sistemas de inteligencia artificial, al codigo de propiedad intelectual
francés. Adicional a ello, dice que en caso de crear una obra derivada de inteligencia
artificial y la intervencion humana no es manifiesta, los derechos de autor van a pertenecer
a los autores de las creaciones que permitieron generar esa obra. Por lo que, se tendra que
negociar forzosamente con los titulares de los derechos.

También, se obliga a indicar que la obra generada por inteligencia artificial goza de esta
calidad. Es decir, determinar con letras grandes “obra creada por inteligencia artificial”,
identificando los nombres de los autores que dieron origen a esa imagen. En los casos en
que no se pueda identificar al autor, la ley dice que se fijara un impuesto, que se tiene que
pagar al sistema de inteligencia artificial con la finalidad de no desconocer el
reconocimiento. La referida ley se fundamenta en la proteccién de los autores. Impuesto

9 Ginsburg, J. Burrow-Giles v. Sarony (US 1884). (2020). Copyright Protection for Photographs, and Concepts of Authorship
in an Age of Machines. Twelve Tbles Press.
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que va a quedar en cabeza de los responsables de los sistemas de tratamiento de
inteligencia artificial en Francia.

Para concluir, la Doctora Brenda plantea las oportunidades que la IA generativa deja. En el
pasado congreso de propiedad intelectual, al que ella asistié, se tuvo la oportunidad de
discutir con el creativo que realiz6 la primera imagen realizada con inteligencia artificial en
Colombia, del disco de unos artistas colombianos. La nota caracteristica, es que los rostros
son reales pero el resto es creado por inteligencia artificial. Lo interesante, es que el creativo
dice no sentirse amenazado y lo que realmente cambia es una narrativa. Un ejemplo de
ello, son las técnicas de inteligencia artificial, que van a ayudar a elegir mejor el disefio de
gafas que mejor le quede a un rostro.

Figura 3. Ejemplos en los que se aplico la IA generativa en la industria de la moda,
presentacion de Brenda Salas

A0OSTO 2023

In Hong Kong, designers try out new
assistant: Al fashion maven AiDA

Reuters
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Otro caso es del afio pasado en Hong Kong, donde se us6 una plataforma del sistema de
la 1A generativa que se nutri6 de imagenes y disefios, para precisamente hacer un estilo
basado en ella. Lo que logré, fue predecir tendencias, paletas de colores, texturas, entre
otros. Situacion que permite tener éxito en el mercado, pero a su vez, es un riesgo para que
la moda se estandarice o esa menos creativa.

2.3. “MESA MULTI-ACTOR INTELIGENCIA ARTIFICIAL” A CARGO DEL
PROFESORS MANUEL GUERRERO, DIRECTOR DEL DEPARTAMENTO
DE PROPIEDAD INTELECTUAL.

El especialista Manuel Guerrero, desarrollé su exposicion centrandose en tres puntos clave,
la autoria y el derecho del inventor, la gestién de obras y creaciones precedentes vy, los
aspectos contractuales. Para ello, inicio explicando que ya se tiene claro que los sistemas
de IAfuncionan con una gran cantidad de datos que entrenan a los sistemas y pueden llegar
a ser obras o productos protegidos por la propiedad intelectual. Por consiguiente, tuvo la
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intencién de dar respuesta a los siguientes interrogantes ;Cémo vamos a gestionar esos
derechos? ; Cémo deberia el Estado reaccionar a la relacion que se crea entre los titulares
de creaciones precedentesy ese proceso que se hace con los sistemas de IAy el
resultado? Asi mismo, se analizaron los aspectos contractuales, porque cuando se hace
uso de un sistema de estos, a veces se olvida al dar ese clic, que se esta aceptando los
términos y condiciones.

El ejercicio trat6 de ver si ;Se debe regular la IA en el marco de la propiedad
intelectual? ; Como se debe regular?, si regulamos ;Esa regulacion va a tener algun
efecto? cuestion central del asunto. El ponente sostuvo que se puede proponer muchas
cosas, pero si hadie va a aceptar una regulacion colombiana, tal vez lo que debe pensar es
que el trabajo esta en crear normas imperativas. Que sea imposible desconocerlas por la
voluntad de las partes, o ir mas alla, normas internacionalmente imperativas que se
apliquen en todo el mundo.

Los derechos de propiedad intelectual son temporales y territoriales. De ese modo, si se
tiene una marca conseguida en Colombia eso no quiere decir que yo tengo algun
derecho en otra parte del mundo. Efecto del principio de la territorialidad. Aunque, son
barreras que se estan desdibujando, precisamente, por la llegada del internet, ya que las
invenciones generadas por IA puedan ser usadas en la red, desafiando una vez mas, el
régimen legal.

Entonces, desde el punto de vista de la propiedad intelectual ¢qué es la inteligencia
artificial? hasta este momento, es un software, asi que podemos aplicarle toda la
regulacién y lo avanzado en los ultimos afos, desde 1984. En principio se pensaria que su
proteccion es por medio de la patente, al ser un objeto muy técnico. Sin embargo, se protege
por derechos de autor, pues es un lenguaje de programacion, motivo que lo determina como
una obra. El segundo y tercer estadio de la IA es lo referente al dato que alimenta el
software y lo que produce el sistema, los cuales, también pueden ser objeto de proteccion.

Lo expuesto, quiere decir que la disciplina de la propiedad intelectual esta presente en los
tres estados: uno, en las obras y los datos con los que se alimenta el sistema. Dos, el
sistema en si mismo considerado. Tres, lo que arroja el sistema. Por eso, sostiene el
especialista que esta institucion es fundamental en las discusiones de inteligencia artificial,
ya que es una creacion del intelecto.

Respecto de la discusion de quién puede ser el autor, Manuel trae el caso Dabus, en el que
se desarrollé6 un sistema que creaba invenciones. Es decir, la solucion a un problema
técnico. Este sistema llamado Dabus, solucioné dos dificultades diferentes, cred unos
recipientes basados en fractales y una baliza de identificacion. El grupo de personas que
desarrollaron el método, decidieron solicitar patentes en diferentes partes del mundo
y poner como inventor a Dabus. De ahi, que ya no se habla solamente de obras, sino que
también de soluciones técnicas protegidas por patentes.
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Figura 4. Explicacion del caso Dabus, presentacion de Manuel Guerrero

Caso Dabu

- Stephen Thaler y Ryan Abbott crean DABUS

« DABUS postula dos problemas técnicos y
dos soluciones

- Un recipiente de comida con base en
fractales y una baliza para localizacion.

- Thaler solicita la patente y nombra como
inventor a DABUS.

- Estados Unidos, Reino Unido y EPO
rechazan la designacion de DABUS COMO
inventor.

- Sudafrica acepta y Australia acepta pero
en apelacion rechaza

Las soluciones que se le dieron al caso, en los diferentes paises en los que se presento la
solicitud, fueron distintas entre si. En Estados Unidos, no le aceptaron el hecho de que una
maquina pueda ser un inventor. En Australia, se decidio abrir la posibilidad de que se pueda
otorgar el caracter de inventor a una maquina. Sin embargo, la corte de apelacion se negé
y revoco la decision. Sudafrica, si aceptd otorgarle la facultad de inventor, el problema es
que en este pais no hacen un estudio previo para decidir si otorgar o no la patente.

Esas son las tres posiciones en cuanto a patentes, que en la opinion del ponente Manuel
Guerrero es una cuestion importante. Ya que, una cosa es que una IA genere una obra o
cancion. Algo que los autores franceses llamaban el gozo del espiritu, y otra cosa, que este
empiece a generar invenciones.

En el 2015, con el proyecto “Next Rembrandt”, el cual pretendia alimentar el dialogo sobre
de la relacion entre el arte y los algoritmos, se cre6 una pintura en memoria del pintor. Este
proyecto se llevd a cabo por medio del resultado del analisis de datos de las obras de
Rembrandt. Los cuales, se emplearon con la ayuda de la IA y se cre6 la pintura de un
hombre que nunca ha existido.® Situacion que genera poner en debate si se esta ante la
presencia de un autor por el hecho de que pueda o no existir un trazo de originalidad en el
resultado.

10 Para conocer mas de este caso consultar: Microsoft, Stories Europe. (13 de abril del 2016). The Next Rembrandt.
Enlace: https://news.microsoft.com/europe/features/next-rembrandt/
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Figura 5. Resultado del proyecto “Next Rembrandt”."!

El asunto va mucho mas alla de la autoria y la calidad del inventor. Se tienen obras
protegidas por el derecho de autor, invenciones, disefios, pero se habla de solo una
dimensién. Sin embargo, hay dos caras de la moneda, por un lado, son las oportunidades
que representa y, por el otro, es el cuestionamiento al respecto de que pasa con las
personas o creadores que ya han invertido su tiempo, esfuerzo y conocimiento para lograr
esas creaciones. Frente a este punto existen diferentes alternativas. Una de ellas es la
posicion protectora de los autores humanos, como lo hace Francia. Aunque, es una visiéon
gue no va en consonancia con el avance de la tecnologia. Entonces, la regulacion puede
florecer una industria o marchitarla. Se debe tener en cuenta igualmente, que en materia
de propiedad intelectual no hay autonomia. Debido a que es una de las materias mas
armonizadas en el mundo, al depender a nivel internacional de la normativa de ADPIC
(Aspectos de los Derechos de Propiedad Intelectual relacionados con el Comercio) y, a nivel
sur americano, de las Decisiones de la Comunidad Andina.

Por ultimo, el Doctor Manuel finaliza manifestando, que en materia contractual el tema de
suma importancia son los términos y condiciones. Debido a un cambio total en las industrias
del entretenimiento o que estan bajo derechos de autor. Asi, como paso cuando empezaron
las plataformas de streaming, que su entrada al mercado generaba un miedo frente a la
industria musical, pero que al final ayud6é a fortalecerla en su transformacion. Estas
clausulas, también se ven reflejadas en cuanto a los derechos morales. Pues, se pueden
desconocer, de cara a las transformaciones que se pueden hacer sobre obras que detras
de ellas ya hay reconocidos, ciertos derechos morales ; Como se veran protegidos? O ¢ Qué

1 Tomada de la publicacion: Microsoft, Stories Europe. (13 de abril del 2016). The Next Rembrandt. Enlace:
https://news.microsoft.com/europe/features/next-rembrandt/
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sucede cuando se quiere adquirir un servicio de forma gratuita, pero a la hora de aceptar
los términos y condiciones se decidié ceder todos los derechos?

Durante la presentacion, se le hizo la pregunta, sobre la aplicacion en el sistema financiero
de la inteligencia artificial generativa para la investigacion de mercados. En este proceso se
usa informacion con la que se alimentan los sistemas, la cual, en principio es publica y
pasada. Pero, también estan las formas propias de cada uno de los participantes del
mercado, de informacién privilegiada. Entonces, dentro de la l6gica de que los datos estan
disponibles para que todas las personas los analicen y el que mejor analisis haga, mayor
rentabilidad va a tener ; Como la proteccion de los datos con los que se alimenta depende
de la propiedad intelectual?

A esta pregunta, el especialista respondié que no todos los datos son propiedad intelectual.
Sin embargo, hoy por hoy se estan vendiendo paquetes de datos, los cuales generalmente
estan organizados de alguna forma y, si son publicos, estan estructurados de una forma
especial. Es decir, generalmente los sistemas de inteligencia artificial se alimentan de
creaciones humanas y pueden tomar datos que no estan protegidos por la propiedad
intelectual. Sin embargo, si a esos datos, se les da una determinada organizacioén o una
valoracién, se podria hablar de bases de datos y ahi si podriamos estar hablando de una
obra protegida, ya que hay una impronta personal del autor.

Otro participante adiciona que no necesariamente todos los datos son publicos. Es decir
que, no toda la informacion por estar disponible o ser de acceso publico es de naturaleza
publica. Entonces, si hay una informacién que es propia del know how de un negocio y se
revela de manera publica por un error, per se, esta masacrando un derecho previo que se
debe respetar. Por ejemplo, si se tiene un sistema informatico, protegido de una forma
adecuada con cortafuegos y un sistema de IA toma esa informacion violando esas medidas
tecnolégicas, pues ahi se estaria cometiendo una la infraccion.

3. DIALOGO MULTI-ACTOR: ;CUALES SON LOS TRES MAYORES DESAFIOS
ASOCIADOS AL DESARROLLO Y USO DE SISTEMAS DE IA EN RELACION CON
LOS DERECHOS DE PROPIEDAD INTELECTUAL?

Luego de cada una de las exposiciones, se procedio a darle la palabra al publico para que
cada uno diera respuesta a la pregunta “Los tres mayores desafios asociados al desarrollo
y uso de sistemas de la 1A en relacion con los Derechos de Propiedad Intelectual son.” Para
que pongan sobre la mesa sus perspectivas alrededor de la IA, ya sea por el impacto en la
propiedad intelectual o de manera general.

A continuacion, se resumen y clasifican en diferentes temas los aportes que cada uno de
los participantes dieron al dialogo multi-actor. Se advierte que no se hara mencion del
nombre de la persona que expuso la idea. Pues, se considera que esta es una de las
mejores formas, para perseguir la finalidad de “Dialogo y deliberacion en un ambiente plural,
inclusivo y respetuoso. Sin darle mayor importancia al grado de conocimiento que tenga la
persona.”
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3.1. ASPECTOS RELEVANTES EN MATERIA DE PROPIEDAD INTELECTUAL
E INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Uno de los profesores asistentes, desarrolla su idea en el entendido que la mayoria de los
marcos éticos que hay en el mundo destacan un principio basico que centra el desarrollo
de estos sistemas en las personas. Pensar en los seres humanos y no al revés. En el caso
de los derechos de autor, se reconoce que la IA generativa puede ser muy util para
diferentes actividades y puede complementar el trabajo de los artistas. Pero, expresa la
preocupacion que existe en el sector, por la posibilidad de que estas personas se queden
sin trabajo por cuenta del uso de su voz e imagen sin su autorizacién. Entonces la duda se
centra en que, si se espera a que las cortes terminen de definir cuales son las reglas, con
la demora que eso implica, o mejor se opta por crear normas que la regulen.

Otro de los profesores, centrd su intervencion en dos temas particulares, la titularidad y los
limites a las excepciones que se impongan al acceso de obras protegidas por el derecho
de autor o bienes protegidos por la propiedad intelectual. Frente a la titularidad, se encontro
que lo importante es hallar una solucion a los problemas de la discusion del titular alrededor
de las creaciones de la IA. Ejemplifica con el caso de Canada, que hizo el primer registro
de una obra para ser protegida por derechos de autor y los cotitulares fueron los seres
humanos. En ultimas, cree que se llegara a una solucién, como sucede en el otorgamiento
de derechos de autor a las personas juridicas, que son una ficcion juridica.

Algunos participantes de la mesa multi-actor, creen que existe un acuerdo sobre lo
fundamental. El punto de partida es adentrarse un poco en la interdisciplinaridad inicial y
ver unos parametros basicos sobre los cuales va a funcionar un sistema, en el que todos
vamos a sujetarnos a la misma regulacion. Después, vendran otros tipos de discusiones,
como la titularidad. En la sociedad ya hay situaciones en el que la ley da proteccion al
intérprete, pero respecto de su interpretacion. Entonces, que sucede cuando al actor lo
contratan y sencillamente le capturan movimientos, ¢hay interpretacibon o no hay
interpretacion? A otros participantes les parecié hallar una doble moral en el ambito de los
derechos de autor. Debido a que, en los casos de las obras fotograficas se utilizan
herramientas para fijar una obra visual. Pero, en cuestiones de IA, se le exige una carga
adicional a la persona que la usé como instrumento.

Varios asistentes a la mesa opinan que el ambito de inteligencia artificial acompanado de
proteccion a la propiedad intelectual. Para ellos, es mejor un enfoque regulatorio en los
temas de privacidad, reglamentando fenédmenos como el scraping de datos, ventas masivas
de datos, entre otras situaciones.

3.2. LAREGULACION DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Una de las abogadas aporta su parecer, respecto de la existencia de un desafio que obliga
a la sociedad a integrar conceptos y distintas normativas. No se puede hablar de una sola
regulacion, sino que son varias las materias que se enfrentan a este reto de la IA. En materia
de datos personales, de competencia, de propiedad intelectual, derechos de imagen, entre
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otros. Es un esfuerzo muy grande el ideal de regular, haciendo caso omiso a lo que se tiene
en la normativa.

Varios participantes establecieron que la IA en general, presenta retos. Sin embargo, en
particular a lo que respecta la soberania de datos. Para ellos, es un tema muy critico, por
el rol poco privilegiado que se tiene en Colombia. Precisamente, porque el mercado es muy
pequefio para hacer presion frente a jugadores internacionales mas grandes, que pueden
tener mucho mas lobby politico y llevar a regulaciones que eventualmente, podrian
ocasionar una concentracién de poder tecnolégico. Por lo que es importante el
fortalecimiento de un mercado local que facilite el acceso a nuevas tecnologias y pueda
generar mayor desarrollo publico y social. Para lograrlo resaltan que el orden correcto es
escuchandonos desde los diferentes sectores, el sector privado, la academia, el gobierno y
el congreso. De esa manera construir juntos y enfrentar los retos que trae la IA.

De igual forma, recuerdan que hay muchos riesgos, pero al final la tecnologia puede dar la
salida. En principio, porque va encaminada al ser humano. Hace unos afos, la sociedad
estaba muy asustada cuando llegé la revolucion industrial, pues cambié la forma de trabajar
de las personas. Se penso que se perderian muchos trabajos, pero efectivamente el ser
humano le dio la vuelta y lo volvié una oportunidad, se crearon todas las profesiones que
existen en este momento. El anterior y otros antecedentes reflejan que las personas logran
desarrollar nuevos escenarios. Los seres humanos van evolucionando y es algo natural.

En otro orden de ideas, una de las participantes que es ingeniera, valora que tal vez se
deberia experimentar con nuevas formas de regulacion que sean mas flexibles. Una
oportunidad para ello es el tema “sandbox regulatorios”. Es una forma distinta de regular,
basado en evidencia. No es enfocada en lo que podria pasar con la tecnologia, sino
enfocado en lo que ya se demostro.

Los sandbox regulatorios basicamente se hacen alrededor de la normatividad que ya existe.
La idea es seleccionar las leyes que estan siendo impactadas con la inteligencia artificial,
se hacen experimentos regulatorios. Se invita a las empresas que desarrollan soluciones a
que participen junto con el sector regulador y, que de ahi salgan unas recomendaciones de
posibles modificaciones. Asi, poder modificar la ley.

Por ultimo, otro profesor asistente, sostuvo ante la mesa los siguientes cuestionamientos
acerca de los sistemas de reconocimiento facial o de emociones. Que aun no han sido
desplegados, pero si es importante regularlos, de cara a la proteccion de la privacidad de
las personas. De hecho, hay casos en el mercado digital de practicas que son muy
conocidas de auditoria digital y es la posibilidad que se tiene para hacer scraping de los
datos de la competencia. ¢ Estas herramientas son legales, o por su ausencia de legislacién
se considera que es viable llevarlas a cabo?

Dejando una reflexion importante. Todos los modelos de los que se esta hablando son
modelos de caja negra. Que, aunque se intente asociar con otras figuras, no son
equiparables. La IA es diferente a las camaras fotograficas, ya que el humano debe dar el
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visto bueno de que te gusto la foto o que no te gustd y la camara va cambiando por completo
su configuracion. Situacion que no pasa con esta tecnologia.

3.3. LOS DESAFIOS ETICOS

En la opinion de algunos participantes, se determiné que la inteligencia artificial si requiere
una regulacion. En un inicio, debe haber un paso inicial y esencial, que es garantizar la
transparencia como principio fundamental, pues se corre el riesgo de que afecte temas
estructurales que son muy complejos de tratar. En especial cuando se trata de las obras e
invenciones producidas con uso de inteligencia artificial. Independiente del tratamiento que
se le vaya a dar a unos u otros.

Lo anterior, por la especial atencion a lo que pueda pasar con las personas que se hayan
quedado sin empleo o que de pronto ve peligrando sus medios de supervivencia. Creando
la necesidad de hablar directamente sobre el momento en el que una obra es de alguien o
de quién la produce, para evitar temas de plagio. También, esta el tema de los sesgos que
se pueden aumentar o reproducir a través de estos sistemas y que generan grandes riesgos
en la sociedad.

Un profesor, en cuanto los desafios éticos, aporta que el tema no es solamente regulatorio.
Sino que va de la mano en tener compromisos transversales y no solo locales. Lo que
guarda relacién con la cultura, por eso la importancia en que haga parte de la discusion. El
hecho de ser consumidores de estas herramientas y no productores genera que se
establezcan protecciones por la ignorancia que guarda la gente del comun.

3.4. IMPACTO DE LA IA CON EL SECTOR FINANCIERO

Una de las participantes, profesora en derecho, aporta que es curioso el proceso de
transformacioén de los disefios de productos y servicios del sistema financiero. En especial,
porque ya ha pasado una década de la implementacion de la IA. Lo que conlleva a que
naturalmente, la regulacién del mercado no esté preparada para ello. De hecho, los
sistemas de manejo de crisis, que evitan riesgos sistémicos, no estan preparados para el
nivel de velocidad que se viene con la implementacion generalizada de varias formas de
inteligencia artificial. Principalmente la generativa.

En ese sentido, cree la profesora, que uno de los desafios cruciales esta en prevenir los
usos que eventualmente se han desarrollados por los mas poderosos del mercado. Los
cuales, pueden resultar en la creacion de crisis financieras a las que no se tendrian
herramientas para poder controlar.

Por lo anterior, seria importante clarificar cuales seran los mecanismos de control. La
aproximacién no debe ser solo ética o del mercado mismo disciplinandose. Sino que es
necesario establecer unos parametros muy claros, ya que los desarrollos estan en manos
de cinco participantes del mercado internacional. Como la estabilidad financiera, con la que
se comparten varios de los problemas. La falta de identificar las oportunidades de
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crecimiento y si realmente estamos frente a una nueva generacién de riesgos. Que se alejan
de esas métricas de evaluacion tradicionales en el mercado o los riesgos estan en una
version aumentada.

3.5. APLICACION DE LA IAEN EL SECTOR PUBLICO

El economista y el arquitecto de datos expusieron su inquietud, por la falta de la regulacion
del uso de estas tecnologias en el sector publico, para mejorar y optimizar los procesos.
Esa ausencia de regulacion no ayuda a que exista una real aplicacion de la IA en este
sector. Como tampoco, en esclarecer los limites entre la herramienta en si y hasta donde
llega la intervencion humana. Como es el caso, en que la persona desarrolla con sus
propios conocimientos el sistema de IA y al final, ella replica la programacién brindada.
Generando nuevos instrumentos que el programador quisiera usar. Se pierde esa claridad
de correspondencia de las funcionalidades de cada uno. Situacidén que necesita regulacion.

Continuando con la idea anterior, en el caso en que los datos que se usan para trabajar el
algoritmo son del creador, no se presenta mayor dificultad. Pero, si es informacion de
terceros, que puede estar bajo proteccion de la propiedad intelectual, se complica el tema.
Entonces, hasta qué punto se pueden manejar dichos datos. Pensando en que no es solo
el hecho de tener regulacion. Sino también, dar herramientas para poder aplicarla.

3.6. RESULTADOS DE LAS PREGUNTAS DESARROLLADAS DURANTE LA
MESA MULTI-ACTOR

A continuacién, se exponen las respuestas que los participantes de la mesa multi-actor
dieron a las tres preguntas planteadas durante la charla:

Complete la oraciéon: Para Colombia, el desarrollo y uso de sistemas de I1A
representauna...

Oportunidad
extraordinariayunreto a
la misma vez

Representa unreto frente ala
aplicaciénde lalAy su
regulacién en los procesos
para administrar justicia en el
pais.

Oportunidad de desarrollo

Forma de ayudara
combatir los problemas
sociales

Oportunidad de
actualizaciony
flexibilizacion

Una necesidad y un reto para
hacer de ella una herramienta
util de trabajo

Oportunidad de desarrollo e
innovacién y unreto enlo que
respecta ala regulacion

Oportunidad para el
crecimiento social y
econdémico, simultdneamente
un reto en temas sociales y
laborales.
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Complete la oracién: Para Colombia, el desarrollo y uso de sistemas de IA
representa una...

herramienta de tecnologia
como ChatGPT o Alexa que
puede hacer varias cosas,
pero que no se entiende bien
lo

Urgencia que involucra
actores disimiles y
cuestiones complejas

Un reto y una oportunidad Oportunidad se es bien

manejada, un riesgo si se deja
en manos de una minoria.

Oportunidad si se usa de
forma éticay responsables

Los tres mayores desafios asociados al desarrollo y uso de sistemas de IA en relacién con los
Derechos de Propiedad Intelectual son:

38 responses

entrenamiento no sesgado
soberania de aatos
manejo de datos

o
O T > . .
;%j ) 2 t|tU|Or|de verificacion
e 8 .
alcance £ 2 regL”GCIOn
§ 0 ; é p|og|o PQago por uso
§ 8 violacién de derechos trazabilidad

regalias b
Hesdo tecnolédiec responsabilidad
- compensacion
dificultad de apropiacién

patrimonio cultural

equilibrio
funcion social
falta de claridad

Indique los principales desafios repsecto del uso y desarrollo de IA sobre los cuales deberia
trabajar esta mesa de trabajo en futuras sesiones:

21 responses

riesgos ya conocidos
autoregulacion de firmas
impacto en la democracia
ia para los ciudadanos

evidencia de impacto

disefios experimentales

saulacién flexible o g

5 regulacion flexible acciones no regulatorias

3] . : ‘

o privacidad ~ regalias o
% solucién probl publicos regulacion ia judicial
o

o

t’(]”sf)(][(?”(:\m
riesgos x seguridad de it desinformacion
experien de sis ia en col

investigacién responsable
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4. CONCLUSIONES Y CIERRE

Para cerrar la mesa, el director Juan David Gutiérrez, resalté dos cosas que para él fueron
muy importantes.

1. Enla mesa se pudo aprender cosas nuevas.
2. Se tuvo la oportunidad de compartir muchas de las posturas expuestas y estar en
desacuerdo con otras. Lo que refleja el balance de opiniones de la mesa multi-actor.

La directora de la mesa, Sandra Ortiz, explicd que la iniciativa de la actividad nace de la
oportunidad de aporte y la capacidad de articulacion que puede dar la academia en las
discusiones del pais. En especial, sobre temas muy técnicos. Con la finalidad de lograr
aportes académicos en la construccion de las leyes en Colombia.

Asi mismo, ordend las siguientes concusiones:

1. La integracion de conceptos y normativas debe responder a una visién integral de
lo que se entiende por inteligencia artificial. Asi como los demas marcos juridicos
que van a estar asociados a esta nueva tecnologia.

2. Debe existir una especial atencion al manejo que se le da a los derechos de imagen
y los datos de explotacion. Para lograr una soberania en el manejo de los datos por
medio de una normativa eficaz.

3. Los desafios éticos son transversales a todas las problematicas que la IA pueda
generar.

4. Es importante el papel que tienen los diferentes agentes en la toma de decisiones,
para lograr una gobernanza sobre la inteligencia artificial.

5. Es necesario, clarificar las reglas de juego, el valor de la IA y el balance entre los
derechos que se sopesan con este tipo de tecnologias.

6. Establecer de forma clara y eficaz, los sistemas de limites y excepciones. Por medio
de la adaptacion de los marcos legales.

7. Fortalecer la capacidad de seguimiento que tenemos en cada una de las etapas de
la construccion normativa y los demas derechos que se estan derivando.



